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TEME (TEMATICA) PENTRU CONCURS

TEMA 1: Perceptia robotica utilizdnd grafuri si metode de inteligentd artificiald
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TEMA 2: Tehnici de inteligentd artificiald pentru roboti cu picioare
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TEMA 3: Tehnici de inteligentd artificiald pentru controlul robotic colaborativ
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TEMA 4: Tehnici de inteligentd artificiald pentru perceptia 3D in sistemele robotice
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TEMA 5: Tehnici de inteligentd artificiald pentru controlul vehiculelor autonome
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TEMA 6: Invédtarea nesupervizatd a mediului inconjurdtor pentru perceptia si controlul robotic
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TEMA 7: Tehnici de inteligentd artificiald pentru planificarea miscdrii robotice
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TEMA 8: Invédtarea pe termen lung a primitivelor de actiune in sistemele robotice cu picioare
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